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© Geldbetatigtes Spielgerat 

(§) Em geldbetatigtes Spielgerat mit einer Symbol- Spielein- 
richtung (1), die auf Umlaufkorpern (5) hinter zugehorigen 
Ablesefenstern (4) eine uber Gewinn oder Veriust entschei- 
dende Symbolkombination anzeigt, weist eine Ausspielein- 
richtung (18) aus zufailsgesteuert beleuchtbaren Anzeigefel- 
dern (20) und einen Mikroproze&rechner zur Steuerung des 
Spielablaufes auf. Zur interessanteren Gestaltung des Ab- 
laufes des Spielgeschehens umfafit die Ausspieieinrichtung 
(18) mehrere nebeneinanderliegende, aus einzelnen Anzei- 
gefeldern (20) zusammengesetzte Anzeigeleitern (19), in 
denen auf jeder Stufe eine oder mehrere Anzeigefelder (20) 
ausspielbar sind, wobei das aufgrund der Ausspielung in den 
Anzeigeleitern (19) durch beleuchtete Anzeigefelder (20) 
entstehende Bild entsprechend einem vorgegebenen Ge- 
winnplan auswertbar ist. 
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Beschreibung ein neues Spiel kann beginnen. Bei der Durchf Qhrung 

eines Risiko-Spiels erfolgt also immer eine Entschei- 

Die Erfindung bezieht sich auf ein geldbetatigtes dung flber Erhdhung oder Totalverlust des eingesetzten 

Spielgerat mit einer Symbol-Spieleinrichtung, die auf Gewinns. 

Umlaufkdrpern hinter zugehdrigen Ablesefenstern eine 5 SchlieBlich ist es bei Spielgeraten bekannt, den erziel- 

(iber Gewinn oder Verlust entscheidende Symbolkom- ten Gewinn raittels einer Ausspieleinrichtung, bei der 

bination anzeigt, mit einer Ausspieleinrichtung, die zu- mit unterschiedlichen Gewinnen belegte Anzeigef elder 

fallsgesteuert beleuchtbare Anzeigefelder aufweist, und zufallsgesteuert aufleuchten und schliefilich ein den er- 

mit einem MikroprozeBrechner zur Steuerung des reichten Gewinn darstellendes Anzeigefeld erleuchtet 
Spielablaufes. 10 bleibt, zu erhdhen oder zu erniedrigen. Hierbei ist je- 

Mit einer Symbol-Spieleinrichtung versehene Spiel- doch kein Totalverlust des eingesetzten Gewinns mdg- 

gerate besitzen in der Regel drei Umlaufkdrper, die als lich. 

Walzen Scheiben, KJappkarten-ICarusselle oder derglei- Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, bei einem 

chen ausgebildet sein konnen. Auf der von auflen durch Spielgerfit der eingangs genannten Art den Ablauf des 

Fenster einsehbaren Oberflache tragen die Umlaufkdr- 15 Spielgeschehens interessanter zu gestalten und damit 

per Symbole. Die Umlaufkdrper werden nacheinander dem Spieler cine weitergehende Unterhaltung und da- 

stillgesetzt und nachdem alle Umlaufkdrper zum Still- mit einen grdBeren Anreiz zum Spiel zu bieten, indem 

stand gekommen sind entscheidet die in Ablesefenstern das Spielgeschehen abwechslungsreicher gestaltet wird 

angezeigte Symbolkombination Qber Gewinn oder Ver- und dem Spieler zusfitzliche Gewinnmdglichkeiten ge- 

lust Selbstverstandlich konnen anstelle der Umlaufkdr* 20 boten werden. 

per auch mit Symbolen belegte Lichtfelder zur Anwen- Diese Aufgabe wird erfindungsgemaB dadurch geldst, 

dung kommen, denen jeweils ein umlaufender Licht- da& die Ausspieleinrichtung mehrere nebeneinanderlie- 

punkt zugeordnet ist In unterschiedlicher Hdhe werden gende, aus einzelnen Anzeigefeldern zusammengesetzte 

in der Regel Geld- und/oder Punkte- und/oder Sonder- Anzeigeleitern umfaBt, in denen auf jeder Stufe eine 

spielgewinne in Aussicht gestellt 25 oder mehrere Anzeigefelder ausspielbar sind, wobei das 

Urn bei diesen bekannten Spielgeraten den Spieler aufgrund der Ausspielung in den Anzeigeleitern durch 
zurBenutzungdesGeratesanzuregenundihmwahrend beleuchtete Anzeigefelder entstehende Bild entspre- 
der Spieldauer eine Unterhaltung zu bieten, wurden chend emem vorgegebenen Gewinnpian auswertbar ist 
schon die verschiedensten Maflnahmen getroff en. So ist Durch diese MaBnahmen ist das Spielgeschehen writ- 
es beispielsweise ublich, auf bestimmte Spielergebnisse 30 aus abwechslungsreicher geworden, da dem Spieler im 
hin anstelle von oder zusatzlich zu einem definierten gleichen Spiel neben dem eigenthchen Spiel in der Sym- 
Gewinn eine bestimmte Anzahl von Sonderspielen zu bol-Spieleinrichtung ein zusatzliches Spiel in der Aus- 
gewahren, bei denen ein Gewinnschlussel mit erhdhter spieleinrichtung geboten werden kann, wodurch die 
Gewinnchance zur Anwendung kommt Diese Gewinn- Mdglichkeit besteht, den in der Symbol-Spieleinrich- 
chance kommt dadurch zustande, dafl jede erzielte Ge- 35 tung erreichten Gewinn zu erhdhen oder unabhangig 
winn-Symbolkombination auf den Hdchstgewinn er- von dem Ergebnis in der Symbol-Spieleinrichtung einen 
hdht wird Die Anzahl der gewahrten Sonderspiele wird Gewinn zu erzielen. Durch die innerhalb eines Spiels 
in eine Sonderspiele-Anzeige abertragen und nachfol- gegebenen ablaufenden Folgeereignisse in der Aus- 
gend wird die Sonderspiele-Anzeige entsprechend der spieleinrichtung wird die Spannung des Spielers standig 
Zahl der abgelaufenen Sonderspiele zuruckgesetzt 40 gesteigert. wodurch auch der Anreiz zum Spiel erhdht 

Des weiteren ist es bekannt, an dem Spielgerat Tasten wird Daruber hinaus ergibt sich durch die Ausspielung 

anzuordnen, und den Spieler durch Signale zur Betati- der Anzeigefelder der Anzeigeleitern eine groBere Va- 

gung dieser Tasten aufzufordern, durch die in der Regel riationsbreite der Gewinnmdglichkeiten, wobei aller- 

der Lauf der einzelnen Umlaufkdrper beeinfluBt wird, dings auch der Einsatz fur die Auslosung der Ausspiel- 

indem beispielsweise durch Betfitigung einer Taste ein 45 einrichtung entsprechend dem Gewinnpian verlorenge- 

Umlaufkdrper gestartet, dh. in Umdrehung versetzt hen kann. 

werden kann, bevor er rechnergesteuert betatigt wird Um dem Spieler den Aufbau des in der Ausspielein- 

Es ist auch mdglich, Stopptasten anzuordnen, um in Ab- richtung entstehenden Bildes durch beleuchtet bleiben- 

hangigkeit von dem Willen des Spielers den Lauf der de Anzeigefelder in sinnfalliger Weise darstellen zu 

Umlaufkdrper vorzeitig zu unterbrechen und somit ei- 50 kdnnen, wird nach einer vorteilhaften Ausgestaltung 

nen EinfluB auf die bei Stillsetzen der Umlaufkdrper der Erfindung die Ausspielung in den Anzeigeleitern 

sich einstellende Symbolkombination zu nehmen. von der unteren Stufe aus bis zur oberen Stufe nachein- 

Weiterhin weisen bekannte Spielgerate haufig eine ander durchgef Ohrt 

Risiko-Spieleinrichtung auf, die bei einem bereits erziel- Bei einer alternativen Ausfuhrung der Erfindung ist 

ten Gewinn Ober eine Taste in Betatigung gesetzt wer- 55 bevorzugt die Ausspielung in den Anzeigeleitern von 

den kann. Dabei wird auf einer Risikoleiter, die auf Ge- der unteren Stufe aus nacheinander bis zu einer Stufe 

winnanzeigeelementen verschiedene Gewinnwerte an- durchfuhrbar, in der aufgrund der bis dahin entstande- 

zeigt, der bereits erzielte Gewinn und der erzielbare nen Bildes ein Gewinn nicht mehr mdglich ist Hier- 

Gewinn optisch hervorgehoben. Ober einen in dem durch wird eine wesentliche Verkttrzung der Ausspiel- 

SpielgeratvorhandenenZufallsgeneratorwirdentschie- 60 zeiterreicht 

den, ob der bereits erzielte Gewinn verlorengeht oder Damit der Spieler das in der Ausspieleinrichtung 
erhdht wird Bei Erhdhung des Gewinnes wird dieser durch beleuchtete Anzeigefelder erreichte Bild nach sei- 
wieder als erzielter Gewinn angezeigt und auch der nun ner freien Wahl annehmen kann oder nicht, ist nach 
erzielbare Gewinn wird wieder optisch hervorgehoben. einer vorteilhaften Weiterbildung der Erfindung das in 
Durch Betatigung der Risikotaste kann der erzielte Ge- 65 den Anzeigeleitern entstehende Bild aus beleuchteten 
winn erneut riskiert werden. Entscheidet der Zufallsge- Anzeigefeldern jederzeit unter Beendigung der Aus- 
nerator, daB der Gewinn verlorengeht, so lcuchtet ein spielung durch Betatigung einer zugeordneten Taste an- 
der Risikoleiter zugeordnetes Anzeigefeld "0" auf und nehmbar. Sonach kann der Spieler selbst entscheiden, 
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ob er einen kleineren Gewinn annimmt oder mit der in eincr Guthabenanzeigc 9 erfolgen, wobei das Gutha- 

Chanceauf einen grdfleren Gewinn weiterspielt ben durch Betatigung einer neben dem Munzeinwurf- 

Nach einer weiteren vorteilhaf ten Ausgestaltung der schlitz 10 einer nicht naher dargestellten MQnzeinheit 

Erfindung findet zweckmaBigerweise bei zwei neben- liegenden Rilckgabetaste 11 in die Ausgabeschale 8 ab- 

einanderiiegenden Anzeigeleitern die Ausspielung in je- 5 rufbar ist Ein positives Spielergebnis kann auch darin 

der Stufe durch Wechselaufleuchtung benachbarter An- bestehen, daB anstelle von oder zusatzlich zu einem de- 

zeigefelder statt, wobei ein Anzeigefeld schlieBlich zu- finierten Geldgewinn eine Anzahl von Sonderspielen 

fallsgesteuert erleuchtet bieibt Alternativ hierzu erfolgt gewahrt wird, bei denen ein GewinnschlOssel mit erhoh- 

bevorzugt bei mehr als zwei nebeneinanderliegenden ter Gewinnchance zur Anwendung kommt Die Anzahl 

Anzeigeleitern die Ausspielung in jeder Stufe durch zu- 10 der Sonderspiele wird in einer Sonderspiele-Anzeige 12 

fallsgesteuertes Aufleuchten der benachbarten Anzei- dargestellt 

gefelder, wobei schlieBlich zwei oder mehrere Anzeige- Der in der Symbol-Spieleinrichtung 1 erzielte Ge- 

f elder in jeder Stufe erleuchtet bleiben. winn kann tasten- oder rechnergesteuert als Einsatz fttr 

Urn dem Spieler auch im Falle des Auftretens einer ein Risikospiei in eine Risiko-Spieleinrichtung 13 uber- 

Nicht-Gewinnsymbolkombination in der Symbol-Spiel- 15 tragen werden. Die Risiko-Spieleinrichtung 13 besitzt 

einrichtung eine weitere Chance auf einen Gewinn zu mehrere zu einer Risikoleiter 14 zusammengefaBte, be- 

geben, erfolgt nach einer vorteilhaften Ausgestaltung leuchtbare Anzeigeelemente 15, die im unteren Bereich 

der Erfindung eine Ausspielung in den Anzeigeleitern mit steigenden Geldgewinnen und im oberen Bereich in 

beim Vorliegen eines Nichtgewinnspiels in der Symbol- steigender Reihenfolge mit den Anzahlen der Sonder- 

Spieleinrichtung. 20 spielgewinne belegt sind Das Riskieren des in der Risi- 

Zur weiteren Erhahung des Spielanreizes ist bei ei- koleiter 14 abgezeigten Gewinns geschieht dadurch, 

nem Spielgerat nach der Erfindung mit einer bei Einsatz daB das nachsthohere Anzeigeelement 15 in Bezug auf 

eines bereits erzielten Gewinns diesen bei Verlustgefahr das beleuchtete, den Gewinn anzeigende Anzeigefeld 15 

erhahenden Risiko-Spieleinrichtung bevorzugt vorge- im Wechsel mit einem unterhalb der Risikoleiter 14 an- 

sehen, daB der in der Symbol-Spieleinrichtung erreichte 25 gebrachten Totalverlust-Anzeigefeld 16 mit der Be- 

Gewinn vor dem Einsatz in der Risiko-Spieleinrichtung schriftung "0" blinkt Bei Betatigung einer Risikotaste 17 

in der Ausspieleinrichtung erhdhbar oder erniedrigbar wird entweder der nachsthdhere Gewinn erzielt oder 

ist der eingesetzte Gewinn verloren. Dieser Vorgang kann 

Bei einer weiteren vorteilhaften Ausgestaltung der bis zur Erreichung des Hdchstgewinnes an Sonderspie- 

Erfmdung umfaBt der den Bildern der Ausspieleinrich- 30 len fortgesetzt werden. Die Sonderspiel-Gewinne wer- 

tung zugeordnete Gewinnplan Geld-, Sonderspiel-, den in der Sonderspiele-Anzeige 12 und die Geldgewin- 

Punkte-, Freispiel-, Umlaufkdrper-Freilauf-, Spielzeit-, ne in der Guthabenanzeige 9 auf addiert 

Spieleinsatz-Gewinne oder dergleichen. Hierdurch Ein besonderer Spielanreiz entsteht durch die M5g- 

kann dem Spieler eine groBe Variationsbreite unter- lichkeit mit Hilfe einer Ausspieleinrichtung 18 gegebe- 

schiedlicher Gewinne zur Ausspielung angeboten wer- 35 nenfalls in Abhangigkeit von dem Ergebnis in der Sym- 

den. bol-Spieleinrichtung 1 oder in der Risiko-Spieleinrich- 

Der der Erfindung zugrundeliegende Gedanke wird tung 13 einen Gewinn auszuspielen. Hierzu weist die 

in der nachfolgenden Beschreibung anhand zweier Aus- Ausspieleinrichtung 18 zwei parallel zueinanderliegen- 

fuhrungsbeispiele, die in der Zeichnung dargestellt sind, de Anzeigeleitern 19 auf, die jeweils aus mehreren ilber- 

nahereriautertEszeigt: 40 einanderliegenden, beleuchtbaren Anzeigefeldern 20 

Fig. 1 eine schematische Darstellung der Vorderan- zusammengesetzt sind Die Ausspielung in jeder Stufe 

sicht eines Spielgerates nach der Erfindung und der Anzeigeleitern 19 erfolgt von der unteren Stufe aus 

Fig. 2 eine alternative Ausftthrung des Spielgerates durch Wechselaufleuchtung der benachbarten Anzeige- 

nach Fig. 1. felder 20, wobei schlieBlich eines der Anzeigefelder 20 

Das die Symbol-Spieleinrichtung 1 aufnehmende Ge- 45 zufallsgesteuert erleuchtet bieibt, schrittweise bis zur 

hause 2 des geldbetatigten, rechnergesteuerten Spielge- obersten Stufe der Anzeigeleitern 19. In Abhangigkeit 

rates mit Gewinnmdglichkeit weist auf seiner Frontseite von dem dann vorliegenden, durch beleuchtete Anzei- 

3 Ablesefenster 4 auf, hinter denen drei nebeneinander gefelder entstandenen Bild wird dann nach einem auf 
angeordnete, scheibenfdrmig ausgebildete Umlaufkor- der Frontscheibe 3 erlauterten Gewinnplan ein Gewinn 
per 5 der Symbol-Spieleinrichtung 1 vorgesehen sind. 50 gegeben oder nicht Der Gewinn kann hierbei ein Geld-, 
Die Umlaufkdrper 5 werden nach dem Inlaufsetzen zu Sonderspiel-, Punkte-, Freispiel-, Umlaufkorper-Frei- 
Spielbeginn wahrend oder zum Ende des Spiels unter lauf-, Spielzeit-, Spieleinsatz-Gewinn oder dergleichen 
ZufallseinfluB zum Stillstand gebracht In einer Mehr- sein. Im Ubrigen kann der Spieler das in der Ausspielein- 
zahl mdglicher Rastpositionen kommen die Umlaufkdr- richtung 18 entstehende Bild aus beleuchteten Anzeige- 
per 5 zum Stillstand. Den Rastpositionen sind auf dem 55 feldern 20 jederzeit durch Betatigung einer Taste 21 
Umfang der Umlaufkorper 5 Symbole 6 zugeordnet, die annehmeiL Bei Beendigung des Spielvorganges in der 
der Anzeige des Spielergebnisses in den Ablesefenstern Ausspieleinrichtung 18 wird dann das bis dahin entstan- 

4 dienen. Aus den angezeigten Symbolen 6 kann der dene Bild aus beleuchteten Anzeigefeldern 20 entspre- 
Spieler das Spielergebnis ablesen, insbesondere auch, chend dem Gewinnplan ausgewertet und der sich dar- 
ob sich ein Gewinn nach einem auf der Frontscheibe 4 eo aus ergebende Gewinn gegeben oder nicht Hierbei ist 
erlauterten Gewinnplan aus einer Kombination der an- der Gewinn umso hdher, je schwieriger das in den An- 
gezeigten Symbole 6 ergeben hat zeigeleitern 19 entstehende Bild zu erzielen ist, dh. 

Im unteren Bereich des Spielgerates befindet sich ei- beim Vorliegen einer Beleuchtung samtlicher Anzeige- 

ne Multifunktionstaste 7, mit der die in der Symbol- felder 20 einer Anzeigeleiter 19 wird der Hochstgewinn 

Spieleinrichtung 1 angezeigten Symbole 6 gehalten bzw. 65 gegeben. Die Art und Hdhe des erzielten Gewinns kann 

nachgestartet werden kdnnen. Im Falle eines Gewinns in einer Multifunktionsanzeige 22 dargestellt werden. 

kann eine Gewinnausschuttung in bar, d h. durch Mtinz- Bei der in Fig. 2 dargestellten, alternativen Ausfilh- 

auswurf in die Ausgabeschale 8 oder durch auf addieren rungsform des Spielgerates umfaBt die Ausspieleinrich- 



DE 41 43 

5 

tung 18 fttnf parallel nebeneinanderliegende Anzeigelei- 
tern 19, die jeweils aus fttnf abereinander angeordneten, 
beleuchtbaren Anzeigefeldern 20 bestehen. In diesem 
Falle erfolgt die Ausspieiung in jeder Stufe der Anzeige- 
leitern 19 durch zufallsgesteuertes Aufleuchten der fttnf 5 
in einer Zeile nebeneinanderliegenden Anzeigefelder 20 
solange, bis schlieBlich zwei Anzeigefelder 20 erleuchtet 
bleiben. Dieser Vorgang wiederholt sich von der unte- 
ren Stufe aus bis zur obersten Stufe der Anzeigeleitern 
19. Das sich in den Anzeigeleitern 19 ergebende Bild aus 10 
beleuchteten Anzeigefeldern 20 wird entsprechend dem 
Gewinnplan ausgewertet und daraufhin der Gewinn ge- 
geben oder nicht Die Art und Hdhe des erzielten Ge- 
winns wird in der Multif unktions-Anzeige 22 dargestellt 
Das in den Anzeigefeldern 19 entstehende Bild kann der 15 
Spieler auch hierbei jederzeit durch Betatigung der Ta- 
ste 21 annehmen. 

Die Erfindung ist nicht auf die dargestellten und be- 
schriebenen AusfQhrungsbeispiele beschrankt Sie um- 
faflt auch alle fachmannischen Abwandlungen und Wei- 20 
terbildungen sowie Teilund/oder Unterkombinationen 
der beschriebenen und/oder dargestellten Merkmale 
und MaBnahmea 

PatentansprUche 2$ 

1. Geldbetatigtes Spielgerat mit einer Symbol- 
Spieleinrichtung, die auf Umlaufkdrpern hinter zu- 
gehOrigen Ablesefenstern eine uber Gewinn oder 
Verlust entscheidende Symbolkombination an- 30 
zeigt, mit einer Ausspieleinrichtung, die zufallsge- 
steuert beleuchtbare Anzeigefelder aufweist, und 
mit einem MikroprozeBrechner zur Steuerung des 
Spielablaufes, dadurch gekennzeichnet, daB die 
Ausspieleinrichtung (18) mehrere nebeneinander- 35 
liegende, aus einzelnen Anzeigefeldern (20) zusam- 
mengesetzte Anzeigeleitern (19) umfaflt, in denen 
auf jeder Stufe ein oder mehrere Anzeigefelder (20) 
ausspielbar sind, wobei das aufgrund der Ausspie- 
iung in den Anzeigeleitern (19) durch beleuchtete 40 
Anzeigefelder (20) entstehende Bild entsprechend 
einem vorgegebenen Gewinnplan auswertbar ist 

2. Geldbetatigtes Spielgerat nach Anspruch 1. da- 
durch gekennzeichnet, dafi die Ausspieiung in den 
Anzeigeleitern (19) von der unteren Stufe aus bis 45 
zur oberen Stufe nacheinanderdurchgeftihrt wird. 

3. Geldbetatigtes Spielgerat nach Anspruch 1, da- 
durch gekennzeichnet, daB die Ausspieiung in den 
Anzeigeleitern (19) von der unteren Stufe aus nach- 
einander bis zu einer Stufe durchfQhrbar ist, in der so 
aufgrund des bis dahin entstandenen Bildes ein Ge- 
winn nicht mehr mdglich ist 

4. Geldbetatigtes Spielgerat nach einem oder meh- 
reren der Anspriiche 1 bis 3, dadurch gekennzeich- 
net, daB das in den Anzeigeleitern (19) entstehende 55 
Bild aus beleuchteten Anzeigefeldern (20) jederzeit 
unter Beendigung der Ausspieiung durch Betati- 
gung einer zugeordneten Taste (21) annehmbar ist 

5. Geldbetatigtes Spielgerat nach einem oder meh- 
reren der Anspriiche 1 bis 4, dadurch gekennzeich- 60 
net daB bei zwei nebeneinanderliegenden Aus- 
spielleitern (19) die Ausspieiung in jeder Stufe 
durch Wechselaufleuchtung benachbarter Anzei- 
gefelder (20) stattfindet, wobei ein Anzeigefeld (20) 
schliefilich zuf allsgesteuert erleuchtet bleibt 65 

6. Geldbetatigtes Spielgerat nach einem oder meh- 
reren der Ansprtlche 1 bis 4, dadurch gekennzeich- 
net daB bei mehr als zwei nebeneinanderliegenden 
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Anzeigeleitern (19) die Ausspieiung in jeder Stufe 
durch zufallsgesteuertes Aufleuchten der benach- 
barten Anzeigefelder (20) erfolgt, wobei schliefilich 
zwei oder mehrere Anzeigefelder (20) in jeder Stu- 
fe erleuchtet bleiben. 

7. Geldbetatigtes Spielgerat nach einem oder meh- 
reren der Ansprttche 1 bis 6, dadurch gekennzeich- 
net, daB eine Ausspieiung in den Anzeigeleitern 
(19) beim Vorliegen eines Nichtgewinnspiels in der 
Symbol-Spieleinrichtung(l) erfolgt 

8. Geldbetatigtes Spielgerat nach einem oder meh- 
reren der Ansprttche 1 bis 7 mit einer bei Einsatz 
eines bereits erzielten Gewinns diesen bei Verlust- 
gefahr erh6henden Risiko-Spieleinrichtung, da- 
durch gekennzeichnet daB der in der Symbol- 
Spieleinrichtung (1) erreichte Gewinn vor dem Ein- 
satz in der Risiko-Spieleinrichtung (13) in der Aus- 
spieleinrichtung (18) erhdhbar oder erniedrigbar 
ist 

9. Geldbetatigtes Spielgerat nach einem oder meh- 
reren der Ansprtlche 1 bis 8, dadurch gekennzeich- 
net, daB der den Bildern der Ausspieleinrichtung 
(18) zugeordnete Gewinnplan Geld-, Sonderspiel-, 
Punkte-, Freispiel-, Umlaufkdrper-Freilauf-, Spiel- 
zeit-, Spieleinsatz-Gewinne oder dergleichen um- 
faBt 
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